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BLITZ SIM RACING AILESINE

HOSGELDINIZ



Kullanim Klavuzu

BLIiTZ HF ELFRENI’Ni SECTIGiNiz iCIN TESEKKUR EDERIiZz!

Size en iyi yaris deneyimini sunmak igin bu Urina titizlikle gelistirdik.
Uzun yillar boyunca memnuniyetle kullanmaniz dilegiyle.
lyi yarislar!
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Giris

Bu, Blitz EVO Sim El Freni'nin kullanim kilavuzudur.
El freninizden en iyi sekilde faydalanabilmeniz
igin iyice okumanizi tavsiye ederiz.

icindekiler

Bu kilavuz asagidaki ana bélumlere sahiptir:
* Girig

« ilk kurulum

* Mekanik ayarlamalar

« Kalibrasyon

* Bakim

Kutu Igerigi
Paket sunlari igerir:
*El Freni

*Montaj Plakasi

*Masa Montaj Aparati*
*USB Kablo

Aksesuarlar:

2 Adet Elastomer

2 Adet Gelik Yay

Allen Anahtari

8mm aclk agiz anahtar

Civatalar:

2x m8 15mm 2x m8
10mm

2x m8 yayli rondela
2x m5 x35mm

2x m5 somun

2x 13mm silindir

2x m5 pul

Iletisim

Bu kullanim klavuzunda yer almayan
sorulariniz varsa bizimle iletisime
gegcmekten gekinmeyin.

info@blitzsimracing.com
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ilk Kurulum

Bu bélimde el frenini nasil monte edeceginizi ve
kurulumda ince ayarlari nasil yapacaginizi
agiklayacagiz.

Baglanti Aparatlar

El freninize gesitli civatalar, somunlar ve T
somunlar dahildir. Bunlar gogu durumda
kokpitiniz, el freni ve montaj plakasi arasinda
saglam bir montaj olusturmak igin yeterli
olacaktir.

Lutfen gok gesitli simulator kokpitlerinin mevcut
oldugunu ve olasi her montaj senaryosunu
ongdremedigimizi unutmayin.

El freninin genel konumu
Kuruluma baslamadan 6nce, kokpit veya
masanizda en ergonomik konumu belirleyin.
Asagidakileri dikkate alin:

» Taban yatay veya dikey konumda monte
edilebilir.

Kol yatay veya dikey konumda (tabana gore)
monte edilebilir.

Kolun yoniinii degistirme
Varsayilan olarak kol dikey konumdadir. Kol

yatay konuma yeniden monte edilebilir
(el freninin tabanina gore.)
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Montaj

El freninin genel konumunu belirlediyseniz el
freninin simiilatére nasil monte edilecegine karar
verebilirsiniz. El frenini simiilatoriiniize monte
etmek igin 2 segenek vardir:

1. El freninizin, birisi yaylarin altinda olmak Uzere,
ontinde ve arkasinda bulundan 8mm’lik delikler ile
dogrudan kokpitinize baglayabilirsiniz.

2. Farkli yatay agilar igin adaptor plakasini el
freni ile simulatérintz arasinda montaj
platformu olarak kullanabilirsiniz.

(Bu iglem icin yay mekanizmasini sékmeniz
gerekmektedir. bkz. sayfa 13)




Yatay Agilarin Ayarlanmasi

Adaptor plakasi 15 derecelik bir yatay agi ayarina sahiptir.
Adaptor plakasini simulatérinize civatalamak igin farkl
delikler segerek el freninin agisini ayarlayin.
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Kol Konumun Ayarlanmasi

Kolun dikey ve yatay konumu igin,
15’er derecelik toplamda 6 farkli agi ayari
yapmak mUmkundur.

Bunun igin:

Ust vida sabitken, alttaki vidayi sékin.

Kolu istediginiz aglya ayarlayip uygun delige
vidayi takin ve sikin.




Masaya Baglanti Yapmak (Yatay Konumda)

1. El freninizi, adaptér plakasina agagidaki 2. Urtind, resimde gdsterilen deliklere monte edin.
resimde gozuktlugu sekilde monte edin. Govde ekseni farkl agilarda monte edilebilir.

(Bu islem igin yay mekanizmasin: sékmeniz (bkz. syf:7)

gerekmektedir. bkz. sayfa 13)
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Masaya Baglanti Yapmak (Dikey Konumda)

2. El freninizin ytksekligi oklarla belirtildigi gibi yukari ve
asagl konumda ayarlanabilir.

istediginiz ylksekligi segtikten sonra, kutu igerisinden
cikan bombe bas vidalari uygun deliklere takin.
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Elektroniklerin Baglanmasi

El freniyle birlikte bir USB kablosu gelmektedir.

El freninin kontrol devresi yan kisimda panonun
icine monte edilmistir.

USB Kablosunun ince kismini resimde gosterilen
kisma, kalin kismini ise bilgisayariniza dogrudan
takin.

(Zorunlu olmadikga, kablonun el freninize giren

kismini sik sik séklp takmayin)

Tak - Calistir

El frenininiz, fabrikasyon olarak kalibre edilmistir.
Simulasyonunuzu galistirmadan dnce kolu sonuna
kadar gekip birakin.

El freniniz kullanima hazirdir.

Fakat, el freninizi daha verimli kullanmak igin 14.
sayfada belirtilen yazilim kalibrasyonu iglemlerini
yapmanizi éneririz.
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Mekanik
Ayarlamalar

El freniniz, mekanik hissi degistiren gesitli ayarlamalar
sunmaktadir.

Galisma prensibi:

Sim EL Freniniz, manyetik hareket algilayici sistem
kullanmaktadir.

El freninizi ne kadar gekerseniz, simulatére giden sinyal
Gikisi o kadar yuksek olur.

El freni 2 kademeli bir yay diizenine sahiptir.
Baslangigta metal bir sarmal yay sikistirilir.

Bu sarmal yay balata-disk arasindaki boslugu simule
eder. Daha sonra elastomer sikistirilir. Elastomer
sikistikga sertlesir ve sikisma hissi olusturur. Bu da ana
fren yukini simule eder.

istenilen sertlik derecesi yaylarin degisimi ve sikilip
gevsetilmesi ile ayarlanabilir. (bir sonraki sayfaya
bakiniz.)
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Yay Degisimi

Blitz El Freni, kullanicinin isteklerine gore
degistirilebilmesi igin iki takim helezon yay ve
elastomer ile birlikte gonderilmektedir.

Yay! gikartmak igin,

*Kutu igerisinde génderilen 8” dlglslindeki allen
anahtariyla resimde gorinen vidayi gevseterek
yerinden ¢ikarin.

-istediginiz elastomer ve yayi, Uriinle birlikte
gonderilen uygun ara pargalar ile birlikte elinizdeki
vidaya yerlestirin.

*Uzun vidayl, Uzerindeki yaylarla birlikte gikardiginiz
delige tekrar sabitleyin.

*Allen anahtar ile vidayi yeteri kadar sikin.

Not: Viday! siktikga yaylarin galisma mesafesi
daralacak ve el freninizin kolu sertlesecektir. Bu
sekilde istediginiz kadar sikarak, el freninizde
istediginiz sertligi saglayabilirsiniz.

Yaylar asagidaki ibarelerle belirtilmistir.

Helezon Yaylar Elastomerler
Gri: Yumusak Soft: Yumusak
Siyah: Sert Hard: Sert




CGalistirma

Bu béliimde el frenini bilgisayariniza nasil
baglayacaginizi ve kalibrasyon islemini
anlatacagiz.

USB Baglantisi

Uriinle birlikte génderilen 1.5mt uzunlugundaki
USB kablosunu el freninizdeki ilgili kisma ve
bilgisayarinizin USB portuna takin.

El freninizden en iyi verimi alabilmek igin, eger
bilgisayariniz destekliyorsa USB 3.0 Portunu
kullanmaya 6ncelik verin.

(Baska bir usb kablosu kullanmaniz gerekliyse,
kullanacaginiz kablonun veri aktarim ézelligi
oldugundan emin olun.

Tanimlama

Blitz El Freniniz yalnizca Windows 7 ve Uzeri
isletim sistemine sahip bilgisayarlarda
kullanilmak igin tasarlanmigtir.

Usb kablosunu bilgisayariniza taktiginizda el
freniniz otomatik olarak taninacak, herhangi bir
strtcl yuklemeniz gerekmeyecektir.
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Eger bilgisayariniz, el freninizi tanimiyorsa,kul-
landiginiz USB portuna baska bir cihaz takarak
test edin.

Kalibrasyon

Blitz El Freni kalibrasyon islemleri kutulama
oncesi yapilarak génderilmektedir.

Fakat, el freninizden en iyi verimi almak igin
bilgisayarinizda yazilim kalibrasyonu yapmaniz
gerekir.

Bunun igin:

*Baslat>Denetim Masasi>Donanim ve Ses>Ay-
gitlar ve Yazicilar

Sekmesine gidin.

*Acgilan pencerede “Blitz Handbrake” isimli
cihaza sag tiklayin

«Ust kisimdaki “ayarlar” isimli sekmeyi segin
«“Sonraki” tiklayin

*Karsiniza gelen eksen ayarlari kisminda, el
freninizin kolunu sonuna kadar gekin ve birakin.
“Sonraki” tiklayip, diger pencereden “Uygula”
tiklayin.
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Kalibrasyon

Onemli Notlar:

Windows Uzerinden kalibrasyon yaparken, elfreninizin
%100 gekili noktasini istediginiz bolge olarak
ayarlayabilirsiniz.

Bunun igin: Bir 6nceki sayfada belirtilen ayarlar
penceresinde bu sefer el freninizi belirlediginiz
bolgeye kadar gekin (6rnegin kolu yariya kadar
harekettirin) sonrasinda “uygula” ya tiklayin.

El freninizi %50 kadar gektiginizde %100 fren glicu
sisteme aktarilacaktir.

Harici Yazilim kullanarak Detayli Kalibrasyon:
Dilerseniz harici yaziim kullanarak el freninize daha
detayli kalibrasyon islemi yapabilirsiniz.

Ornegin: El freninizi %50 gektiginizde ne kadar fren
kuvveti aktarilacagini, %50 den daha fazla gektiginiz-
de fren kuvveti kat sayisinin artmasi, 6lU bolgelerin
ayarlanmasi gibi detayli ayarlamalar yaparak,
kullanim zevkinize gére 6zellestirebilirsiniz.

Bunun igin web sitemizde bulunan youtube
videomuzu izleyiniz.
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Onemli Notlar:

*iRacing gibi bazi simulasyonlar; pedal,
direksiyon, el freni kalibrasyonlarini oyun
igerisinden yapilmasini gerektirmektedir.

Bu oyunlarda, daha 6nce bahsettigimiz
Windows Uzerinden yapilan kalibrasyon iglemi
gegersiz sayildigl igin, kullandiginiz yarig
simulasyonu Uzerinden, kalibrasyon iglemini
istediginiz sekilde tekrarlayin.
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Bakim

Sim El Freniniz minimum asinma, yipranma,
siirtiinme ve giiriiltiiye sahip olacak sekilde
tasarlanmigtir.

Uriiniiniiziin uzun yillar iyi durumda kalmasi igin
lutfen asagidakilere dikkat edin.

Onleyici Bakim

Sim elfreni gévdesi herhangi bir koruyucu bakim
gerektirmeyecek sekilde tasarlanmigtir. Tum
hareketli noktalarinda kendinden yaglamal bilyeli
yataklar bulunur.

Tutamak Temizligi ve Bakimi:

El Freninizin tutamagi mimkin olan en uzun
kullanim 6mrint saglamasi igin 1. Kalite sigir
derisi ile kaplanmigtir. Deri ylzeyinde zamanla
elinizden gecgen yag sebebiyle parlamalar olabilir.
Veya deri ylizeyinde gatlamalar meydana gelebilir.
Deri ylzeyinin temizligi igin nemli bez kullanimi
yeterlidir.

Bazi deri temizleyici ve bakim kimyasallari ylizeye
zarar verebilir. Bu tarz kimyasallarin kullanimin-
dan kaynakli olusabilecek sorunlar kullanicinin
sorumlugundadir.
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Elastomer ve Yaylar

Helezon Yaylar

Korozyon olusmamasi igin elektrostatik-firinlama
yontemiyle boyanmis ve en yogun kosullarda bile
performans kaybi olusmamasi icin 1. kalite gelik
malzemeden Uretilmistir. Uriinin kullanim émri
boyunca performans kaybi olusmayacaktir.
Elastomerler

Urlinle birlikte génderilen politiretan elastomer-
ler, el freniniz igin 6zel Uretilmistir. Yizbinlerce
gorev dongusiinden sonra bile yeni performansi-
ni korur. Eger el freninizi cok uzun stre
kullanmayacaksaniz, yay mekanizmasini
gevseterek bekletin.

Yaglama Onerisi

El freninizin pargalarini yaglama ihtiyaci
hissediyorsaniz, énerilen yaglayici PTFE Kuru
yaglama spreyleridir. Normal kosullar altinda
buna gerek olmamasi gerekir. Bunun disinda
kullanilan kimyasal yaglayicilar tGriinde kalici

hasara sebep olabilir.
"BLITZ



Geridoniisiim

Sim El freninizin ambalaji miimkiin oldugunca ka§|t
ve kartondan yapilmistir. Sakl k ist: 1iz
durumunda ambalaji atmak igin liitfen

uygun atik geridoniisiim kutusuna atin.

Blitz Sim Racing olarak trtnlerimizi tGretim tarihinden
sonra uzun yillar boyunca yevdek pargalarini temin
etmeye devam ediyoruz. Gok dusutk bir ihtimal de
olsa Urdnun kendisinin hurdaya gikarilmasi gerekiyor-
sa, lutfen geri donlistm igin yerel yonergelere
uydugunuzdan emin olun.

Uriint nasil saglikli bir sekilde geri dénistireceginiz-
den emin degilseniz, GrlinlU her zaman kargo yoluyla
Blitz Sim Racing’e geri gonderebilirsiniz.
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BLITZ

Yardima ihtiyaciniz varsa, iletisime gegmekten gekinmeyin.

info@blitzsimracing.com
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